LENGUAJE ARQUITECTONICO 
Unidad 1. Fundamentos
· Concepto de lenguaje arquitectónico
· Elementos básicos: punto, línea, plano, volumen
· Forma y geometría
· Espacio arquitectónico
Unidad 2. Principios de composición
· Proporción
· Escala
· Ritmo
· Jerarquía
· Simetría y asimetría
· Eje y axialidad
· Módulo y retícula
Unidad 3. Elementos espaciales
· Masa y vacío
· Lleno y vacío
· Transparencia y opacidad
· Interior–exterior
· Circulación y recorrido
Unidad 4. Percepción y expresión
· Luz y sombra
· Color
· Textura
· Materialidad
· Contraste y unidad
Unidad 5. Orden y estructura
· Organización espacial
· Sistemas compositivos
· Centralidad
· Direccionalidad
· Monumentalidad
Unidad 6. Contexto y significado
· Escala humana
· Relación con el entorno
· Identidad y simbolismo
· Lenguaje formal contemporáneo


HISTORIA UNIVERSAL 
Unidad 1. Prehistoria
· Paleolítico
· Neolítico
· Revolución agrícola
· Primeras formas de organización social
Unidad 2. Civilizaciones Antiguas
· Mesopotamia
· Antiguo Egipto
· Grecia Antigua
· Imperio Romano
· Civilizaciones de Asia (China e India antiguas)
Unidad 3. Edad Media
· Caída del Imperio Romano de Occidente
· Feudalismo
· Imperio Bizantino
· Imperio Islámico
· Cruzadas
Unidad 4. Edad Moderna
· Renacimiento
· Reforma y Contrarreforma
· Absolutismo
· Ilustración
· Revoluciones burguesas
Unidad 5. Revoluciones Atlánticas
· Revolución Francesa
· Independencia de Estados Unidos
· Independencias en América Latina
Unidad 6. Edad Contemporánea
· Revolución Industrial
· Imperialismo
· Primera Guerra Mundial
· Segunda Guerra Mundial
· Guerra Fría
Unidad 7. Mundo Actual
· Globalización
· Organismos internacionales
· Conflictos contemporáneos
· Avances científicos y tecnológicos


ARTE, ARQUITECTURA Y HERRAMIENTAS DIGITALES
 
ARTE
· Historia del arte
· Teoría del color
· Composición artística
· Dibujo artístico
· Perspectiva
· Arte clásico
· Arte medieval
· Renacimiento
· Barroco
· Neoclasicismo
· Romanticismo
· Impresionismo
· Expresionismo
· Cubismo
· Surrealismo
· Arte moderno
· Arte contemporáneo
· Instalación artística
· Performance
· Arte digital
ARQUITECTURA
· Lenguaje arquitectónico
· Elementos formales
· Espacio arquitectónico
· Proporción y escala
· Sistemas estructurales
· Arquitectura clásica
· Arquitectura gótica
· Arquitectura renacentista
· Arquitectura barroca
· Arquitectura moderna
· Arquitectura posmoderna
· Urbanismo
· Paisajismo
· Arquitectura sustentable
· Diseño bioclimático
· Interiorismo
· Patrimonio arquitectónico
HERRAMIENTAS DIGITALES
· Dibujo asistido por computadora
· Modelado 3D
· Renderizado
· Animación digital
· Edición de imagen
· Edición vectorial
· Diseño paramétrico
· Realidad virtual
· Realidad aumentada
· BIM
· Fotogrametría
· Impresión 3D
· Portafolio digital
· Presentación multimedia



ARITMETICA, ALGEBRA Y TRIGONOMETRIA
CAPITULO 1
OPERACIONES ARITMETICAS FUNDAMENTALES
Llámense operaciones en aritmética, a las diversas combinaciones que se hacen con los números, cuando se quiere buscar algún resultado. Se recomienda el uso de calculadora para su resolucion.
1.1. sUMA

Definición: Es una operación que tiene por objeto reunir varios números enteros, quebrados o mixtos en uno solo.




Procedimiento. Escribir los sumandos unos debajo de otro, de modo que las unidades vallan debajo de las unidades, las decenas debajo de las decenas, etc.




Ejemplo: 5043 + 34 + 206 + 8 + 340032


	
	5043

	
	34

	+
	206

	
	8

	
	340032

	
	345323






Resolver los ejercicios que se presentan a continuación:




	01. 947 + 886 + 704 + 9897 =	

	02. 4079 + 125 + 18 + 324 + 215 =	

	03. 18.00431 + 243.621 + 4357.80004 + 3007.182132 = 	

	
04. 12  15  17  9 
30	20	18	12

	05. 4  1  10 4  21 3 
5	5	5







1.2. SUSTRACCIÓN, RESTA O DIFERENCIA



Definición: Es una operación por medio de la cual se quita un número a otro y el resultado puede ser positivo o negativo.


Ejemplo a 45.5 le restamos 55.5

	
	45.5

	-
	55.5

	-
	10.0








Resolver los ejercicios que se presentan a continuación:



	01. 325 - 432 - 976 =	

	02. 47128 - 7000 - 11 =	

	03. 423.54 - 323.38 - 525.678 =	

	04.  7  4  3 
8	10	12

	05. 8 2  4 3  1 9 
5	7	10





1.3- MULTIPLICACIÓN
Definición: Es una operación por la cual se toma tantas veces como tiene otro.


Ejemplo:

4 x 3 = 12 es lo mismo que 4 + 4 + 4 = 12


Resolver los ejercicios que se presentan a continuación:




	01. 3275 x 5237 x 2300 =	

	02. 2575.370 x 4389.222 x 32412.399 =	

	03. 43.30 x 4.25 x 0.0038 =	

	04.  1  2  3 

24	6	7

	05. 10 1  12 2  14 3 
4	5	7







1.4. DIVISIÓN

Definición: es una operación por medio de la cual se busca cuantas veces un número contiene a otro.
Ejemplo:	50  2 = 25 (El 50 contiene 25 veces al número 2)




Resolver los ejercicios que se presentan a continuación:

	01. 3245  32  	

	02.1934385  3176   	




	03. 234.732  24.85  	

	04. 30  12  13 
18	25	16

	05. 10 1  4 3  3 2 
3	6	3








CAPITULO 2
LENGUAJE ALGEBRAICO
2.1. CONCEPTOS GENERALES
2.1.1. ALGEBRA.
Es una rama de las matemáticas cuyo objeto es simplificar y generalizar las cuestiones relativas a los números, y representarlos por medio de letras. Las primeras letras representan constantes y las ultimas por lo general variable.

2.1.2. ARITMETICA.
Las cantidades se representan con números y estos representan valores determinados. Ejemplo: 20, expresa un solo valor.

2.1.3. FORMULA.
Es una regla expresada por medio de símbolos e indica las operaciones que deben efectuarse con números por medio de literales para obtener ciertos resultados.


2.1.4. EXPRESION ALGEBRAICA.
Es la representación de un símbolo algebraico o de una o más operaciones

algebraicas. Ejemplos:  a, 5x, (a + b) c,

2.1.5. TERMINO.( 5x  3y )a
x2	.


Es una expresión algebraica que consta de uno o más símbolos no separados entre
sí por el signo más o menos. Ejemplo.  3x2 .
Los términos se conforman de varias partes, las que son importantes reconocer por su nombre para que al identificarlas comprendamos mejor su función y en caso de aclaración denominarlas correctamente. Dichos elementos son:
- 3 x²
SIGNO	COEFICIENTE	LITERAL	EXPONEN



2.1.5.1. SIGNO:
Se localiza al iniciar un término, puede ser positivo y negativo. Generalmente el positivo no lo advertimos porque si corresponde al término no se anota. En cambio lo percibimos en un polinomio en cantidades subsecuentes. Reconocemos en cambio, con mayor facilidad el negativo, pues es obligatorio anotarlo.

2.1.5.2. COEFICIENTE:
Es el número o letra que indica cuantos números o sumandos se toman. Ejemplos:
en las expresiones 3x2 , 5x ,	3 y 5 son los coeficientes.
2.1.5.3. LITERAL:
Es la letra o letras que observamos en una expresión. Las más usuales que observamos son las ultimas del abecedario, como la x, y, z, etc. Representa cantidades conocidas o desconocidas.



2.1.5.4. EXPONENTE:
Indica cuantas veces se multiplica la base por sí misma. Ejemplo:


3x2


= 3 x ∙ x,

donde el exponente se representa con el numero dos pequeño sobre la x Para su revisión, las expresiones algebraicas se dividen en:



EXPRESION ALGEBRAICA

1 TERMINO [image: ] MONOMIO
2 O MÁS TERMINOS	[image: ]	POLINOMIOS
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2.1.6. MONOMIO.
Expresión algebraica que consta de un solo término. Ejemplos:


3x2 ,


6x,


 3xy


etc.




2.1.7. POLINOMIO:
Expresión algebraica de 2 o más términos. Ejemplos: etc.


3x2  5y ,


x2  7x  8 ,


5xy  4 ,



2.1.8. RADICAL:
Todo exponente fraccionario representa un radical. Ejemplo:3 x 2




2


 x 3


2.1.9. ECUACION.
Es una igualdad	que contiene una o más letras que representan cantidades e incógnitas.
Ejemplo: 2x +3y = 0


2.1.10. SUMAS ALGEBRAICAS.
Suma algebraica	se refiere a la reducción de cantidades aritméticas relacionadas entre sí mediante signos. Para lo cual utilizaremos las siguientes reglas:


EN SIGNOS DIFERENTES:+




=-
+



=+
-
-



“Al mayor, le resta el menor y le deja el signo del mayor”.

EN SIGNOS IGUALES:+

8



=+
+

=-
-
-




2.1.10. LEY DE LOS SIGNOS.

MULTIPLICACION

( + ) ( + ) = + ( + ) ( - ) = -
( - ) ( - ) = +
( - ) ( + ) = -

DIVISION
   
   
   
   
2.1.11. SIGNOS DE AGRUPACION.
Los signos de agrupación son el paréntesis ( ), el corchete [ ] y las llaves { }. Dichos signos indican que la operación colocada entre ellos debe efectuarse primero respecto a las que se encuentren fuera de ellos.

2.1.12. OPERACIONES CON SIGNOS DE AGRUPACION Y SIGNOS.
Cuando se resuelven ejercicios con signos de agrupación, las cantidades dentro de los signos se reducen, en el caso de ser posible. El resultado se multiplica por el signo o signo y número inmediatamente fuera del signo en cuestión. Pueden resolverse simultáneamente todas las cantidades dentro de signos, pero es importante no desaparecer el signo de agrupación hasta haber operado el resultado por el signo o signo y número fuera de ellos.
Otra forma de resolver, puede ser quitar dos o tres signos de agrupación cambiando los signos dentro de los paréntesis o corchetes, dependiendo de si son negativos o positivos los signos de los que agrupan. Si el signo es positivo, los del interior no
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sufren cambios, mientras que si el signo es negativo los signos cambian dentro del paréntesis o corchete.
Ejemplo:
3m - [ ( m – n) – ( m+ n ) ] 3m - [ m – n – m – n ]
3m - [ -2n ]
3m + 2n


3x - [ x + y - [ 2x + y ] ]
3x - [ x + y - 2x – y ]
3x - [ -x ]
3x + x = 4x



Resolver los ejercicios que se presentan a continuación:




	1. 2x + [ - 5x – ( - 2y + { - x + y } ) ] = 	

	2. x² - { - 7xy + [ - y² + ( - x² + 3xy -2y² ) ] } = 	

	3. – ( a + b) + [ -3ª + b - { 2a + b – ( a – b ) } + 2a ] =	

	4. ( -x + y ) - { 4x + 2y + [ - x – y – ( x + y ) ] } =	

	5. – ( - a + b ) + [ - ( a + b) – ( - 2a + 3b ) + ( - b + a – b ) ] =	

	6. 7m² - { - [ m² + 3n – ( 5 –n ) – ( - 3 + m² ) ] } – ( 2n + 3 ) =	

	7. ( 7ª – 4b + 5c ) + ( - 7a + 4b - 6c) =	

	8. ( p + q + r ) + ( -2p – 6q + 3r) + ( p + 5q – 8r )=	

	9. ( -7x – 4y + 6y ) + ( 10x – 20y – 8z ) =	

	10. ( a – b + 12 ) – ( -a + 2b – 3c ) =	
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